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SOPORTE DE ACTIVIDADES 2024 

LINEA ESTRATÉGICA PDM DESARROLLO TERRITORIAL 

No DE PROYECTO 6 

PROGRAMA Gestión integral del recurso hídrico 

META 

Implementar iniciativas de comunicación, 

divulgación y cualificación acerca de gestión 

integral del recurso hídrico. 

 

ACTIVIDADES 

1. Organización y planificación de los talleres 

2. Selección de ponentes y materiales para los talleres 

3. Ejecución de los talleres con participación activa de la comunidad 

 

Con el apoyo de la Corporación Autónoma Regional de Cundinamarca – CAR, se 

desarrolló una jornada de capacitaciones a través del programa de Aulas Móviles 

Ambientales, las cuales fueron orientadas con el propósito de dar cumplimiento a la 

iniciativa de comunicación, divulgación y cualificación en gestión integral del recurso 

hídrico. Estas actividades incluyeron la organización y planificación de los talleres, 

la selección de ponentes y materiales pedagógicos, así como la ejecución de las 

jornadas formativas con la participación activa de la comunidad. 

En el marco de esta estrategia, se llevaron a cabo las siguientes acciones:  

             Fechas de realización: 2, 3 y 4 de septiembre 

    Lugar: Parque Principal del municipio de Topaipí 

Durante estas fechas, la CAR dispuso sus Aulas Móviles Ambientales, una 

experiencia educativa, interactiva y participativa que permitió acercar a la 

comunidad a temas relevantes de educación ambiental. 

Las actividades desarrolladas incluyeron: 

  Carpa CAR 

• Atención y orientación sobre trámites ambientales. 

• Socialización de servicios, programas y líneas de acción institucional.  



 

  Aula Móvil Ambiental 

• Reconocimiento de ecosistemas estratégicos como bosques, páramos y cuencas 

del río Bogotá. 

• Capacitación en reciclaje y manejo adecuado de residuos sólidos. 

• Contenidos pedagógicos sobre especies representativas de la jurisdicción CAR.  

  Zona Interactiva 

• Juegos educativos en pantallas táctiles. 

• Interacción con “Goti”, asistente virtual ambiental. 

• Experiencias inmersivas mediante gafas de realidad virtual con temáticas 

ambientales. 

La comunidad participó activamente, con especial asistencia de niños, niñas, 

adolescentes, docentes y estudiantes, fortaleciendo así los procesos de educación 

ambiental municipal. Estas acciones contribuyeron al cumplimiento del indicador 

establecido: 

(Número de iniciativas realizadas / número de iniciativas propuestas) × 100, 

garantizando la efectividad de la estrategia. 

 

https://www.facebook.com/share/p/1C5CkLLEZY/     

https://www.facebook.com/share/p/1C5CkLLEZY/


 

 

 

“(Elabora: SIGAM TOPAIPÍ)” 


